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1. 
Robot intelligent - interpréteur de données
Student: Alexandru-Cristian POPA, anul II, Facultatea de Inginerie în Limbi Străine
Conducător ştiinţific: Ș.l. dr. ing. Dan Alexandru MITREA, Departamentul de Inginerie în Limbi Străine
2. 
Application informatique de gestion d'une bibliothèque scolaire
Student: Marcela DOBRE, anul II, Facultatea de Inginerie în Limbi Străine
Conducător ştiinţific: Prof. dr. ing. George DRĂGOI, Departamentul de Inginerie în Limbi Străine
3. 
Application pour tous les villages importants de la Roumaine

Studenți: Elena-Florentina RĂDUCANU, Ramona-Denisa MAGADAN, anul I, Facultatea de Inginerie în Limbi Străine
Conducător ştiinţific: Ș.l. dr. ing. Dan Alexandru MITREA, Departamentul de Inginerie în Limbi Străine
4. 
Plateforme pour la gestion des patients
Studenți: Cristiana ANDREI, Sebastian NAE, anul I, Facultatea de Inginerie în Limbi Străine
Conducător ştiinţific: Ș.l. dr. ing. Dan Alexandru MITREA, Departamentul de Inginerie în Limbi Străine
5. 
Application de partage des patients dans le système médical
Studenți: Cristiana ANDREI, Sebastian NAE, anul I, Facultatea de Inginerie în Limbi Străine
Conducători ştiinţifici: Conf. dr. Maria DASCĂLU, As. Drd. ing. Iulia-Cristina STĂNICĂ, Departamentul de Inginerie în Limbi Străine
6. 
Algorithmes de déterminer la longueur minimale du chemin entre 2 sommets du graphe


Student: Bianca-Mihaela DANICIUC, anul III, Facultatea de Inginerie în Limbi Străine
Conducător ştiinţific: As. drd. ing. Iulia-Cristina STĂNICĂ, Departamentul de Inginerie în Limbi Străine

7. 
Fish Race – Jeu interactif en Unity


Studenți: Sara ȘOLOT, Cristina MĂRUȘ, anul II, Facultatea de Inginerie în Limbi Străine
Conducător ştiinţific: As. drd. ing. Iulia-Cristina STĂNICĂ, Departamentul de Inginerie în Limbi Străine

8. 
Application Web pour la recommandation de vêtements de sport
Studenți: Mihnea NEFERU, Andrei VĂLIMĂREANU, anul I, Facultatea de Inginerie în Limbi Străine
Conducător ştiinţific: Ș.l. dr. ing. Dan Alexandru MITREA, Departamentul de Inginerie în Limbi Străine
9. 
UPB Campus
Student: Diana SCURTU, anul II, Facultatea de Inginerie în Limbi Străine
Conducător ştiinţific: Ș.l. dr. ing. Alexandru RADOVICI, Departamentul de Calculatoare

10. 
Flower App – Application iOS pour détecter les variétés des fleurs
Student: Diana SCURTU, anul II, Facultatea de Inginerie în Limbi Străine
Conducător ştiinţific: As. drd. ing. Iulia-Cristina STĂNICĂ, Departamentul de Calculatoare

11. 
Système médical avec BlockChain


Studenți: Andrei-Paul ZAMFIR, Roberta-Alexandra CRĂCIUN, anul II, Facultatea de Inginerie în Limbi Străine
Conducător ştiinţific: Ș.l. dr. ing. Dan Alexandru MITREA, As. drd. ing. Iulia-Cristina STĂNICĂ, Departamentul de Inginerie în Limbi Străine

12. 
Système informatique pour la collecte et le traitement statistique de données
Student: Theodora MIHĂILESCU, anul IV, Facultatea de Inginerie în Limbi Străine
Conducător ştiinţific: Conf. dr. Maria DASCĂLU, Departamentul de Inginerie în Limbi Străine
13. 
Jeu en Unity avec voitures


Studenți: Tiberiu OBOGEANU, Maria-Ioana OPROIU, anul II, Facultatea de Inginerie în Limbi Străine
Conducător ştiinţific: Ș.l. dr. ing. Dan Alexandru MITREA, As. drd. ing. Iulia-Cristina STĂNICĂ, Departamentul de Inginerie în Limbi Străine

14. 
Application d'assistance pour les transports publics dans les villes
Student: Răzvan Adrian CĂLIN, anul IV, Facultatea de Inginerie în Limbi Străine
Conducător ştiinţific: Conf. dr. Maria DASCĂLU, Departamentul de Inginerie în Limbi Străine
15. 
LearnIT – Application Android pour les élèves

Student: Alexandra Gabriela STATE, anul II, Facultatea de Inginerie în Limbi Străine
Conducător ştiinţific: Ș.l. dr. ing. Dan Alexandru MITREA, As. drd. ing. Iulia-Cristina STĂNICĂ, Departamentul de Inginerie în Limbi Străine

16. 
Boardgames classiques en Unity

Studenți: Ionela-Cristina GĂVĂNESCU, Georgiana-Raluca MANEA, anul II, Facultatea de Inginerie în Limbi Străine
Conducător ştiinţific: Ș.l. dr. ing. Dan Alexandru MITREA, As. drd. ing. Iulia-Cristina STĂNICĂ, Departamentul de Inginerie în Limbi Străine

17. 
Jeux androide labyrinth

Studenți: Philip PETRESCU, Andy BURUIANĂ, anul II, Facultatea de Inginerie în Limbi Străine
Conducător ştiinţific: As. drd. ing. Iulia-Cristina STĂNICĂ, Departamentul de Inginerie în Limbi Străine

18. 
Instrument de création de design d’application web reactive

Student: Andrei Aurelian ENE, anul IV, Facultatea de Inginerie în Limbi Străine
Conducător ştiinţific: Conf. dr. Maria DASCĂLU, Departamentul de Inginerie în Limbi Străine
